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Grafika komputerowa ï dziağ technologii 

informacyjnej, zajmujŃcy siň wykorzystaniem 

metod i narzňdzi informatycznych (sprzňt 

komputerowy i oprogramowanie) do 

generowania i przetwarzania obraz·w jak 

r·wnieŨ do akwizycji rzeczywistych danych.  
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·Grafika dwuwymiarowa (grafika 2D) ï wszystkie 

obiekty sŃ pğaskie (w szczeg·lnoŜci kaŨdy obraz 

rastrowy wpada do tej kategorii).  

·Grafika tr·jwymiarowa (grafika 3D) ï obiekty sŃ 

umieszczone w przestrzeni tr·jwymiarowej i 

celem programu komputerowego jest przede 

wszystkim przedstawienie tr·jwymiarowego 

Ŝwiata na dwuwymiarowym obrazie.  
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Podziağ ze wzglňdu na metodň tworzenia obrazu 

· Grafika wektorowa  

· Grafika rastrowa 
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Grafika wektorowa ï spos·b zapisu obraz·w za 

pomocŃ prostych figur geometrycznych, linii i krzywych, 

(lub bryğ w przypadku grafiki 3D), 

 kt·re sŃ przechowywane w postaci r·wnaŒ lub 

parametr·w r·wnaŒ (wektor·w). Obraz generowany 

jest przez komputer na podstawie takiego opisu 

przedmiotu. 
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·Inkscape ï bezpğatny, licencja GNU GPL, 

systemy operacyjne: Linux, Mac OS, Windows. 

·Adobe Illustratorï komercyjny firmy Adobe, 

systemy operacyjne: Mac OS, Windows, od 

wersji 9 narzňdzia dla projektant·w stron WWW, 

·Corel Draw ï komercyjny  firmy Corel 

Corporation, systemy operacyjne: Windows, Mac 

OS, Linux, 

·i inne. 

 

6 



·obiektowoŜĺ - obraz skğada siň z obiekt·w, 

·obiekty to  proste figury geometryczne, krzywe, 

punkty, ... 

·wektorowy (parametryczny) opis obiekt·w 

·atrybuty obiekt·w ï kolor rysowania, kolor 

wypeğnienia, stopieŒ przezroczystoŜci, 

wypeğnienie niejednolite, 

·warstwy, 

·peğna skalowalnoŜĺ bez utraty jakoŜci. 

 

Pokaz wğasnoŜci grafiki wektorowej na przykğadzie 

programu Corel Draw 7 



·opracowanie graficzne skğada siň obiekt·w  pğaskich 

lub bryğ, 

·obiekty umieszczane sŃ w przestrzeni 3D - scenie, 

·istotnym elementem  sceny jest Ŝwiatğo, 

·w wyniku procesu renderingu na scenie tworzone sŃ 

cienie, odblaski i inne efekty zwiŃzane ze Ŝwiatğem, 

·wynikowa scena moŨe byĺ wydrukowana z 

zachowaniem efekt·w 3D, 

·utworzone obiekty mogŃ byĺ wydrukowane na 

drukarce 3D. 

Przykğad programu ï Cinema 4D i pokaz wğasnoŜci 

grafiki 3D. 
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Programy: 

·Cinema 4D ï komercyjny program firmy Maxon, 

systemy operacyjne: Windows, Mac OS. 

·Blender ï bezpğatne i wolne oprogramowanie, 

systemy operacyjne: Windows, Mac OS, Linux i 

inne, 

·SketchUp ï program komercyjny, dostňpna 

wersja darmowa, system operacyjny: Windows, 

Mac OS. 

·i inne. 
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Grafika rastrowa ï spos·b zapisu obrazu w 

postaci prostokŃtnej siatki leŨŃcych obok siebie 

punkt·w ï pikseli, tworzŃcych tzw. bitmapň.  

 

KaŨdy piksel jest opisany przez okreŜlonŃ iloŜĺ 

bit·w, zawierajŃcych informacje o kolorach. 
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·GIMP (GNU Image Manipulation Program) ï 

bezpğatny, otwartoŦr·dğowy, systemy operacyjne: 

Windows, Linux, Mac OS, 

·Adobe Photoshop ï komercyjny program firmy 

Adobe Systems, systemy operacyjne: Windows, 

Mac OS, 

·Corel PhotoPaint ï komercyjny program firmy 

Corel Corporation, skğadnik pakietu Corel Suite, 

·i wiele innych. 
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